


Hankkeen synty

s

= organisaatioiden valiset liiketoimintaprosessit, asiakas- ja palvelulahtoisyys;
osallistava kehittaminen ja oppiminen, prosessisimulointimenetelma

» kaupunkisuunnittelun vuorovaikutusprosessit, asukas- ja kayttajalahtoisyys,
ymparistopsykologia; osallistuva suunnittelu, selainpohjaiset menetelmat




@) OpUs-hanke ja 4P-mall

(Public-Private-People Partnership)
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Private
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OPUS-hanke

Public

@ Private

http://opus.tkk.fi




